
I. INFORMACJE WSTĘPNE:
1. Organizatorami poszczególnych etapów rozgrywek są kolejno:
- duszpasterz dekanalny
- duszpasterz rejonowy
   - moderator diecezjalny 
2. Zgłoszenia do turnieju mają charakter centralny i odbywają się za pomocą formularza. Opiekun grupy parafialnej zgłasza drużynę chętną do wzięcia udziału w rozgrywkach w nieprzekraczalnym terminie do końca września 2024 r. Po przyjęciu wszystkich zgłoszeń moderator diecezjalny podejmuje decyzję o konieczności rozegrania eliminacji w poszczególnych dekanatach
i rejonach. Brak zgłoszenia drużyny w określonym terminie skutkuje brakiem możliwości udziału w rozgrywkach.
3. Kategorie wiekowe:
– ministrant (roczniki 2013 – 2017)
– lektor młodszy (roczniki 2009 – 2012)
– lektor starszy (roczniki 2004 – 2008)
4. Etapy rozgrywek:
– Etap dekanalny – do końca listopada
– Etap rejonowy  – do końca lutego
– Finał diecezjalny – kwiecień 2025 r.
5. Do kolejnych etapów awansuje po jednej drużynie z każdej kategorii wiekowej.
II. PRZEPISY OGÓLNE:  
1. Czas trwania meczów, ustalają sędziowie na początku rozgrywek.
2. Mecz rozpoczyna się i kończy wraz z gwizdkiem sędziego.
3. Na sali, w czasie meczu, przebywają tylko zainteresowane drużyny i ich opiekunowie.
4. Zawodnik może reprezentować wyłącznie swoją parafię w kilku kategoriach wiekowych uwzględniając kategorie wiekowe (zawodnik młodszy może grać 
w swojej kategorii wiekowej oraz w starszej kategorii). 
5. Drużyna jest zobowiązana do występowania w jednolitych strojach i obuwiu sportowym.
6. W czasie rozgrywek nie ma limitu zmian. Zawodnik zmieniony może ponownie pojawić się na boisku.
7.  Jeżeli w meczu wystąpi nieuprawniony zawodnik (np. niebędący członkiem LSO) drużyna zostaje ukarana walkowerem (0:3).
8. Obowiązuje strój sportowy oraz miękkie obuwie sportowe z jasną, miękką i czystą podeszwą. Do obowiązków sędziego należy sprawdzenie obuwia sportowego i w przypadku niewłaściwego obuwia sportowego odsunięcie zawodnika od gry.
9. Zabrania się spożywania na terenie obiektu sportowego napojów alkoholowych pod jakąkolwiek postacią i palenia papierosów.
10. Wulgarne bądź agresywne zachowanie uczestnika jest niedozwolone i może być ukarane przez organizatora czasowym zawieszeniem.
11. Zawodnicy wykluczeni z turnieju nie będą mogli brać udziału z następnej edycji.
12. Wszelkie sprawy sporne, nie objęte niniejszym regulaminem rozstrzygają organizatorzy.


V. PRZEPISY SZCZEGÓŁOWE: 
1. Na wykonanie wszystkich wznowień zawodnik ma 4 sekundy.
2. Aut:
· Aut wykonuje się z miejsca, w którym piłka opuściła boisko.
· Piłkę do gry wprowadza się nogą. 
· Piłka przed zagraniem musi być ustawiona na linii lub tuż za linią za boiskiem (po pierwszym błędzie sędzia zarządza stratę piłki na rzecz przeciwnika.)
· Przy wznawianiu gry z autu zawodnik z drużyny przeciwnej musi znajdować się nie bliżej niż 5 m. od piłki. 
· Nie można zdobyć bramki bezpośrednio z autu.
3. Gra bramkarza:
· Bramkarz w polu bramkowym (półkole o promieniu 6 m od bramki) może łapać piłkę w ręce i przetrzymywać ją max 4 s. bez kozłowania.
· Piłkę, która opuściła boisko bramkarz może wprowadzić do gry dowolnym sposobem.
· Piłka zostaje wyrzucona lub podana przez bramkarza z dowolnego miejsca własnego pola karnego.
· Zawodnicy drużyny przeciwnej pozostają poza polem karnym, aż do momentu wprowadzenia piłki do gry.
· Bramkarz nie może zagrać piłki ponownie, zanim nie zostanie ona dotknięta przez zawodnika  swojej drużyny.
· Piłka jest w grze, gdy zostanie wyrzucona bezpośrednio za pole karne.
· Bramkarz może łapać piłkę zagraną przez przeciwnika lub zagraną dowolną, częścią ciała powyżej pasa przez zawodnika swojej drużyny.
· Bramkarz przy wznowieniu nie może zdobyć bramki bezpośrednio ręką lub nogą.
4. Rzuty wolne: 
· Wszystkie rzuty wolne są rzutami wolnymi bezpośrednimi i pośrednimi.
· Przy obcym ciele (np. sufit) jest rzut pośredni.
· Rzut karny wykonywany jest z linii 7 m.
· Przy wykonywaniu rzutu wolnego odległość zawodników z drużyny przeciwnej od zagrywanej piłki musi wynosić 5m.
· Przy rzucie karnym bramkarz musi stać na linii.
5. W czasie meczu obowiązuje gra : 
·  bez spalonych,
·  aut bramkowy,
·  autów bocznych 
6. Rzuty wolne pośrednie, bezpośrednie i rożne wykonywane są zgodnie z obowiązującymi przepisami oraz z zachowaniem odległości 5 m. przez zawodnika przeciwnej drużyny.
7. Każde przewinienie w polu karnym ( 6 m.) karane jest rzutem wolnym pośrednim lub karnym
8. Zawodnik wprowadzający piłkę do gry z autu bocznego musi wprowadzić ją do gry w ciągu 4 sek. , ustawiając piłkę na linii lub poza boiskiem.
9. Uderzenie piłki w sufit ( np. wsporniki wzmacniające, lampy itp. ) jest rzutem wolnym pośrednim. 
10. Jeżeli bramkarz zagra piłkę ręka, otrzymując ją bezpośrednio od swojego współpartnera przyznaje się rzut wolny pośredni.
11. Jeżeli bramkarz trzyma piłkę dłużej niż 4 sekund sędzia przyznaje rzut wolny pośredni.
12. Bezwzględnie zabrania się stosowania wślizgów karane będzie rzutem wolnym pośrednim
13. Sędziowie zawodów w przypadku naruszenia przepisów przez zawodnika mają prawo usunąć zawodnika  na karę 2 minut ( drużyna gra przez 2 minuty w osłabieniu –żółta kartka) 
14. Zawodnik ukarany czerwoną kartką nie może brać udziału w danym meczu .a drużyna gra przez 5 min w osłabieniu bez możliwości wejścia na boisko innego zawodnika przed upływem 5 minut. 
15. Po otrzymaniu : 
· 1 czerwonej kartki karencja w jednym meczu 
· 2 czerwonej kartki karencja w dwóch następnych meczach 
· 3 czerwonej kartki zawodnik zostaje usunięty z turnieju bez prawa gry w pozostałych meczach
16. Jeżeli w drużynie jednocześnie lub w krótkim odstępie czasu więcej niż dwóch zawodników zostanie ukaranych karą 2 min. – opuszczają oni boisko , ale kary czasowe są odłożone. Po utracie bramki przez zespół grający w osłabieniu zawodnik ukarany karą czasową 2 minut może powrócić na boisko przed upływem czasu kary ( 2 min)
17. Zmiana zawodników odbywa się system hokejowym pod warunkiem, że :
a) wszyscy zawodnicy ujęci są w protokole sędziowskim,
b) w momencie wymiany na boisku nie znajduje się więcej jak 5 i odpowiednio 4 zawodników,
c) strefa zmian - końcowa linia boczna boiska na własnej połowie.

18. W przypadku stwierdzenia przy zmianie zawodników, że na boisku jest więcej zawodników niż przewiduje regulamin, sędzia spotkania stosuje :
a) karę 2 minut dla zawodnika wchodzącego,
b) wznowienie następuje tam gdzie zatrzymano akcję poprzez rzut pośredni.


VI. DODATKOWE PRZEPISY
1. kolejności zajętego miejsca w Turnieju decyduje :
a) większa ilość zdobytych punktów,
b) przy jednakowej ilości zdobytych punktów korzystniejszy wynik bezpośredniego spotkania miedzy tymi drużynami,
c) przy jednakowej ilości punktów korzystniejsza różnica między zdobytymi i utraconymi bramkami,
d) przy identycznej różnicy bramek — większa ilość zdobytych bramek,
e) przy równej ilości punktów przez więcej niż dwie drużyny stosuje się dodatkową tabelę między zainteresowanymi drużynami z zachowaniem punktów a,b,c,d.
2. W meczach o poszczególne miejsca w razie remisu zarządza się rzuty karne po 3 dla każdej drużyny aż do skutku.
 
